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Multimedia als spezifisches Lern-, Spiel- und Erzahimedium - Thesen
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Multimedia-Anwendungen nutzen mehrere verschiedene Kanéle (Medien) zur
Vermittlung von Informationen.

Die Vermittlung von sich ergdnzenden (auf einander bezogenen)
Informationseinheiten oder Erzéhlsequenzen durch verschiedene Kanéle bzw.
Medien (nebeneinander) erleichtert oder optimiert - nicht nur fir Kinder - den
Prozeld der Rezeption.

Multimedia-Anwendungen sprechen alle (oder zumindest mehrere) Sinnesorgane
an, die sinnliche Wahrnehmung (das Rezeptionserleben) wird dadurch intensiver
als bei einkanaliger Informationsvermittiung.

Im Gegensatz zu den traditionellen Medien bendétigen wir fur die multimediale
Prasentation von Geschichten neue Erzahlistrukturen und neue Formen der
Dramaturgie; Multimedia-Anwendungen nutzen nicht-lineare Erzahlstrukturen.

Multimedia-Anwendungen basieren auf einer Hypermedia- (oder Hypertext-)
Struktur; die einzelnen Informationseinheiten lassen sich in nicht-linearer Weise
durch Hyperlinks miteinander verzahnen.

Multimediales Erzéhlen bleibt nicht auf eine Erzahllinie oder Erzdhlebene
beschrankt. Multimedialitat ermoglicht die Gestaltung eines (dreidimensionalen)
Erzéhlraumes, eines Universums, in dem sich unterschiedliche Geschich-
tenverlaufe realisieren, und von den Rezipienten jeweils individuell gestalteten
lassen.

Computer-unterstitztes Lernen auf der Basis von Multimedia-Anwendungen
benotigt neue didaktische Konzepte, die dem Nutzer, der Nutzerin (Schilern)
unterschiedliche Lernstrategien erlauben, die durch verschiedenartige Wege zur
Ldsung eines Problems (einer Aufgabe) fuhren.

Durch multimediale Lernprogramme lassen sich unterschiedliche Methoden und
verschiedene Komplexitatsgrade miteinander verbinden; Multimedia kann einen
Beitrag zur Individualisierung von Lernprozessen leisten.

Die multimediale Vermittlung von Informationen und / oder Geschichten
verstarkt (fordert) die Individualitat von Rezeptionsprozessen.

Interaktive Multimedia-Anwendungen kdnnen Aktivitat und Kreativitat von
Kindern (Schilern) unterstitzen.



