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Der Schnitt der Sprachaufnahmen

Sy => Storgerausch
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Ahnliche Steigung
=> kein Storgerausch

Der Schnitt der Sprachaufnahmen

Die Tontechnikerin sucht
die beste Szene heraus

Und schneidet das Band
an der entsprechenden Stelle




Gerausche
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Etwa 33 % der Gerdusche
werden extra aufgenommen

Gerausche

e |llustrierend

Realgerausche « Erzahlend

* Erzeugung

Soundeffekte verschiedener
Atmosphéren




Der Schnitt

Der harmonische Schnitt

Der disharmonische Schnitt

* Spannung
* Tempo
 Gefuhl der Sicherheit

« Uberraschung
* Erschrecken

Die Blende

Die Kreuzblende

Die Sturzblende

* Ortswechsel
* Zeitsprunge
» Stimmungswechsel

* Unruhe
* Tempo
* Spannung




Die Blende

* Raumblende
z.B. vom Hintergrund in den Vordergrund

Einsatzzweck » Dimensionsblende
z.B. verbinden verschiedener Daseinsschichten

« Zeitblende
z.B. Rickblende

Die Raumakustik

Realer Raum I Reflexionsarmer Raum

Die Raumakustik
entspricht der
dramaturgischen Vorgabe

Raumliche Gestaltun
folgt durch Effektgera




Effektgerate

Pitch Shifter
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Funkhaus Nalepastral3e
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Funkhaus Nalepastrafie
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Funkhaus Nalepastral3e
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Funkhaus Nalepastrafie
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Funkhaus Nalepastral3e
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Aufnahméraum 4
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Funkhaus Nalepastrafie
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