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mit automatischen Tests und graphischer Oberfla che  

Prof. Dr. Barbara Do rsam 

1. Lehrkonzeption 

a. Pfeiler des Lehrkonzeptes  

o 

o 

 

b. Skizze der Lehr-/Lernveranstaltung sowie ihr Innovationsgehalt 

 

 

Abbildung 1
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Abbildung 1: Konventionelle Ein- und Ausgabe für Programmierübungen (links) und die neu eingeführte graphische 
Oberfläche für die identische Programmieraufgabe "Lottospiel".

 

Abbildung 2

Abbildung 2: Graphische Darstellung der automatischen Tests. Links: der waagerechte Balken ist rot, der Student hat 
seine Aufgabe noch nicht fertig gelöst. Rechts: Der Testbalken ist grün, die Aufgabe ist fertig gelöst.

c. Historie des Konzeptes 
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d. Geplante Weiterentwicklung 

o 

o 

e. Zusammenhang mit dem Profil des Studiengangs DT 

f. Vermittlung von Kompetenzen 

 

o 

o 

o 

 

o 

o 

o 

o 

2. Reflexion zur Lehrkonzeption 

a. Gesellschaftlicher Gegenwartsbezug und Zukunftsbezug  

 

 

b. Teilnahme der Studierenden am Innovationsgehalt der Veranstaltung 
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c. Umgang mit unterschiedlichen Voraussetzungen der Studierenden  

 

 

 

d. Sicht auf die eigene Rolle als Dozentin 

 

 

 

3. Modellwirkung der Lehrkonzeption 

a. Weitergabe eigener Erkenntnisse 

 

 

 

b. Mögliche Weiterentwicklung des innovativen Lehrkonzeptes  

 

 

 

 


