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”
“What	the	computer	in	virtual	reality	enables	us	to	do	is	to	recalibrate	ourselves,	so	that	

we	can	start	seeing	those	pieces	of	information	that	are	invisible	to	us,	but	have	become	
important	for	us	to	understand.

Douglas	Adams
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FORSCHUNG	UND	ENTWICKLUNG	FÜR	SERIÖSE	XR-ANWENDUNGEN
IMMERSIVE	MEDIA	LAB	AN	DER	HDM
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Credits:	Stuttgart	Media	University
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EXEMPLARISCHE	KOOPERATIONSPROJEKTE	MIT	EXTERNEN	PARTNERN
PROJEKTERGEBNISSE	DER	LETZTEN	SEMESTER

“HoloLens	Welcome	Desk“	
mit	Mercedes-Benz	Consulting

“Virtual	Consulting	Room“	
mit	Mercedes-Benz	Consulting

“Virtual	Factory“	
mit	MHP	–	A	Porsche	Company

“Virtual	Production	Training“	
mit	Leadec	Industrial	Services

“HoloLens	Product	Configurator“	
mit	camos	Software	&	Beratung

„Illusions	of	Dimensions“	
mit	Städtische	Galerie	Ostfildern
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EXEMPLARISCHE	INTERNE	PROJEKTE	MIT	FORSCHUNGSFOKUS
PROJEKTERGEBNISSE	DER	LETZTEN	SEMESTER

“Gutsy	Guest“	
Fokus:	Bildung	&	Interaktionen

“The	Brainy	Senses“	
Fokus:	Bildung	&	Interaktionen

„Mission	Mars“	
Fokus:	Bildung	&	Interaktionen

“Eden	Institute“	
Fokus:	Immersion	&	Flow

“Be	Aware	of	Social	Media“	
Fokus:	Immersion	&	Flow

“METAR	-	Forgotten	Legends“	
Fokus:	Immersion	&	Flow
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IMPRESSIONEN	CAMPUS
OREGON	STATE	UNIVERSITY
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IMPRESSIONEN	VISUALIZATION	LAB
OREGON	STATE	UNIVERSITY
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INSBESONDERE	AUCH	IM	BUSINESS-UMFELD
VIELFÄLTIGE	EINSATZMÖGLICHKEITEN
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Verkauf 
Produktpräsentation

Training & Qualifizierung 
Bedienung, Sicherheit

Reparatur & Wartung 
Maschine, Fahrstuhl

Planung & Simulation 
Logistik, Fabrik, Verhalten

Kultur & Tourismus 
Ausstellungen, Präsentation

Design & Konstruktion 
Produktdesign, Montage

Kollaboration  
Meetings, Workshops

Entertainment 
Kino, Games
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INSBESONDERE	AUCH	IM	BUSINESS-UMFELD
VORTEILE	BEIM	EINSATZ
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Umgebungen und 
Situationen erlebbar machen

Produktivität steigern

Kontexte, Probleme und 
Zusammenhänge verstehen

Kundenbindung steigern

Qualität verbessern

Kosten sparen
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Projektidee:	VR-Spiel	mit	Roboter-Sensoren	für	Nutzerorientierung	
à Verständnis,	wie	Roboter	„die	Welt	sehen“	und	warum	das	herausfordernd	ist	

▪ Konzeption	eigener	Spielideen	möglich,	Ansätze:	
▪ Aufgaben	in	verschiedenen	Levels	unter	Einsatz	verschiedener	Roboter-Sensoren	
▪ Jeder	Sensor	führt	bei	Nutzer	zu	anderer	Wahrnehmung	der	Welt	à Spielmechanik	
▪ Auswahl	der	passenden	Sensoren	zum	Bestehen	der	Aufgaben	des	Levels

THEMA:	„MIT	VR	ERLEBEN,	WIE	ROBOTER	DIE	WELT	WAHRNEHMEN“
KOOPERATIONSPROJEKT	OSU/HDM
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Credits:	PixyCam
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▪ Komplexe	Herausforderungen	nur	durch	komplementäre	Kompetenzen	lösbar	
▪ Interdisziplinäre	Teams	an	der	OSU:	
▪ Computer	Science:	Großes	IT-Projekt	mit	Entwicklung	von	Unity-Shadern	zur	

Darstellung	von	Roboter-Sensoren	à Einbindung	in	Spielkonzept	
▪ New	Media	Communications:	z.B.	Konzept,	Modellierung	

▪ Interdisziplinäre	Teams	an	der	HdM:	
▪ Informationsdesign:	z.B.	Konzept,	User	Experience,	User	Interfaces	
▪ Online-Medien-Management:	z.B.	Konzept,	Game	Design,	Modellierung	
▪ Wirtschaftsinformatik	und	digitale	Medien:	z.B.	Scripting	von	Nutzerinteraktionen	

▪ Teams	können	unabhängig	voneinander	arbeiten,	da	Spielkonzepte	nur	lose	
miteinander	verknüpft	

▪ Jedes	Team	kann	eigene	Spielideen	verwirklichen	à Kreativitätspotenzial

INTERDISZIPLINÄRE	TEAMS
KOOPERATIONSPROJEKT	OSU/HDM
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Earnings:	
▪ 5	ECTS	von	OSU	(Anerkennung	über	Studienbüro)	
▪ 10	ECTS	von	HdM	(Interdisziplinäres	Projektmodul)	
▪ Teilnahmezertifikat	von	OSU	&	HdM	

Vorläufige	Termine	Wintersemester	2019/2020:	
▪ 23.9.	bis	5.10.:	Besuch	OSU	(Blockwoche	HdM)	
▪ Auch	gemeinsame	Ausflüge	und	Social	Events	sind	geplant	à Oregon-Präsentation	

▪ 23.9.	bis	27.9.:	Input-Sessions	Technologien	und	Game	Design	an	OSU	
▪ 28.9.	bis	4.10.:	Gemeinsame	Workshops	mit	OSU-Teams	an	OSU	
▪ 7.10.:	Semesterbeginn	an	HdM	
▪ Während	des	Semesters:	Virtuelle	Abstimmungen	in	VR	an	HdM/OSU	
▪ 30.1.:	Abschlusspräsentation	an	HdM	MediaNight

VORLÄUFIGE	ECKDATEN
KOOPERATIONSPROJEKT	OSU/HDM
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▪ Entwicklungsziel	mit	klarer	Deadline	
▪ Direktes	Nutzerfeedback	mit	positiven	Rückmeldungen

ABSCHLUSS	DES	PROJEKTS
PRÄSENTATION	BEI	MEDIANIGHT
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▪ Flug	nach	Portland	(Oregon)	und	zurück:	ca.	800	Euro	
▪ Mit	KLM	aus	Stuttgart	über	Amsterdam	
▪ Mit	Condor	direkt	aus	Frankfurt	

▪ Übernachtung	am	Campus	im	Studentenwohnheim:	ca.	30	Euro/Nacht

SCHÄTZUNG	DER	REISEKOSTEN
KOOPERATIONSPROJEKT	OSU/HDM
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▪ Förderprogramm	BWS	plus	(Baden-Württemberg	Stiftung)	
▪ Antrag	im	Februar	eingereicht	
▪ Bei	Bewilligung	vollständige	Förderung	der	Reisekosten,	aber	leider	noch	unsicher	
▪ Entscheidung	der	Gutachter	steht	noch	aus	

▪ Exkursionsantrag	an	der	HdM	
▪ Sicher,	aber	nur	geringes	Taschengeld	

▪ Freunde	und	Förderer	der	HdM	e.V.	
▪ Geringes	Taschengeld	nahezu	sicher,	größere	Förderung	muss	noch	geklärt	werden	

▪ Deutscher	Akademischer	Austauschdienst	(DAAD)	
▪ Weiterer	Antrag	im	Mai	vorgesehen,	aber	leider	ebenfalls	unsicher

MÖGLICHE	FÖRDERUNG	DER	REISEKOSTEN
KOOPERATIONSPROJEKT	OSU/HDM
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