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Korpsgeist

Motivation:
- Unterhaltsames Spielerlebnis 

schaffen
- 3D-Spiel in Godot produzieren

Umsetzung:
- Godot 4.4
- GDScript
- Maya 2025
- Material Maker
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Korpsgeist
Quick-Facts:
- Egoperspektive
- Fokus auf Dialoge
- Interaktionen mit 

Gegenständen und Umgebung
- Spieldauer: 10-15 Minuten

Story:
- Junger Polizeibeamter in der 

Nachtschicht
- Verhöre mit einem Gefangenen
- Ziel: Den Täter überführen

Inspirationen:
- Outlast
- P.T. (Silent Hill)


