Korpsgeist

Ludwig

AM: 2.STUPRO

Aufgaben:
Ceoncepit sAEE
Texturing
Orga

Dario

AM: 1.STUPRO

Aufgaben:
Game Design
Writing
Level Design
Lighting

Selina

AM: 1.STUPRO

Aufgaben:
3D Modelling
Level Art
Lighting

0oli

MI: SW-Projekt

Aufgaben:
Programming
Tech-Art

Vliad
AM: 2.STUPRO

Aufgaben:
Sound-Design

Umsetzung:

- Godot 4.4
- GDScript
- Maya 2025
- Material Maker

Motivation:
- Unterhaltsames Spielerlebnis
schaffen

- 3D-Spiel in Godot produzieren

A Firsc feron Stmsy briven iystery Gene

Studioproduktion Interaktive Medien
Sommersemester 2025



Korpsgeist

Quick-Facts: Inspirationen:
- Egoperspektive - Outlast
- Fokus auf Dialoge - P.T. (Silent Hill)
- Interaktionen mit
Gegenstanden und Umgebung “‘:%m 4
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— Junger Polilizeibeamter 1n der L
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- Verhdre mit einem Gefangenen X\ X\

— Ziel: Den Tater uberfihren



