
Im Studiengang Mobile Medien lernen 
die Studierenden Informatik - Design  
und Businessmodelle für Mobile End-
geräte. Sie programmieren Apps  für 
Smartphones, Tablets, Smart Watches 
und Infotainmentsysteme für  Auto, 
entwerfen das Design und entwickeln 
erfolgreiche Geschäftsmodelle. Die 
Absolventen von Mobile Medien ma-
chen Karriere in der Medien- und IT-In-
dustrie als Interaction Designer, Soft-
waredeveloper oder Projektmanager. 

www.hdm-stuttgart.de/mm
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