T T

HOCHSCHULE DER MEDIEN
HOTEI & RESORT

Konzeption fur die Bibliothek

iIm Hotel Sonnenalp

Teamprojekt
Studiengang Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master

Betreuung: Prof. Dr. Martin Gotz




T T

HOCHSCHULE DER MEDIEN

Ausgangssituation: Standort 1 - Galerie

m Ca. 770 Bucher

= Romane, Lexika, Klassiker der Weltliteratur, Reisezeitschriften sowie
diverse Zeitungen

—> grofStenteils veraltet

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Ausgangssituation - Standort 2: Birkenmoorhalle

= Ca. 480 Medien
= Kunst, Kultur und Natur = Pferde, Golf, Wein,

= deutsche Lyrik Kammermusik
= Allgau = Literatur uber Hotels

Bhutan = Literatur von Autoren

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Ausgangssituation - Weitere Einrichtungen

= Kindergarten = Buchshop
= ca. 50 Kinderbucher

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Ausgangssituation - Veranstaltungen

= Autorenlesungen
= Literaturcafé
= Literaturtage

= Zahlreiche weitere musische und kulturelle Veranstaltungen

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Umfrage - Eckdaten

= Ziele der Umfrage

= Informationen Uber Nutzung der Bibliothek bzw. der
Bibliotheksstandorte

= Gezielte Aussagen uber das Medienverhalten der Hotelgaste
= Entwicklung neuer Ideen fir die Bibliotheksoptimierung

= Vorgehensweise
= Erstellung eines Umfragebogens (7 Fragen)
= Durchfihrung der Umfrage vor Ort (8. Dez. 2011)
= Auswertung (von 70 Fragebdgen)

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Raumkonzept — Darstellung in 3D

=  Galerie

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master




T T X
HOCHSCHULE DER MEDIEN

Raumkonzept - Moblierungsvorschlage

= Moblierung

Lichtdurchlassiges Regal Fensterbank

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Raumkonzept - Kinder- und Jugendbereich

/ Spielekonsole
g

/i

= Gestaltungsvorschlag

Regale :
Diverse

Sitzmoglichkeiten

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Bestandskonzept - Ziele und Zielgruppen

= Ziele
= Attraktivitat steigern

Nutzung erhohen
> Bestand nach den Winschen der Gaste ausrichten

= Zielgruppen

Uber 50jahrige = GroRdrucke, Biografien, Belletristik
36-50jahrige = Zeitschriften, Zeitungen, Bestseller, Tablet-PCs

Kinder und Jugendliche = kleinerer Bestand, Medien ab 1.
Klasse, Konsolenspiele

Familien - Gesellschaftsspiele
Stammagaste - regelmaflige Aussonderung und Erneuerung

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Etatverteilung

= BestandsgrofSe

700 | Medien auf der Galerie 500 | Medien in der Birkenmoorhalle
oderim Sonnenclub

150 | Kinder- und Jugendmedien
100 | Kunst und Kultur

78 | Kinderliteratur

100 | Sport

32 [ Jugendliteratur

50 | Lyrik

20 | Konsolenspiele

50 | Regionales

20 | "Mormale" Spiele

50| Kulinarisches / Essen und Trinken

550 | belletristische Bicher 50 | Wohnen und Garten

300 Romane und Besteeller 50 | Hotelliteratur und Literatur im Hotel

140 | Krimis 50 | Reisen

50 | Biografien

50 | GroBdrucke

> Auflerdem noch ca. sechs Zeitungen und zehn Zeitschriften

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master Seite 11
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Bestandskonzept — Bestandsaufstellung

= Galerie

= Belletristische Literatur

= Zeitungen und Zeitschriften (allgemeine)
= Sonnenclub bzw. Birkenmoorhalle

= Sachliteratur

= Themenbezogene Zeitschriften

= Gesellschaftsspiele
= Jugendraum

= Kinder- und Jugendliteratur

= Konsolenspiele

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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Veranstaltungskonzepte (Auswahl)

= Regionalautoren und -personlichkeiten
= Werkvorstellung, Lesungen oder Interview

= Neue Sichtweisen, Leben und Gewohnheiten aus Region
kennenlernen

= Interview mit Moderator, Geschenkideen und Spezialitaten
anbieten

=  Wellness-Lesungen

= In gemutlicher Atmosphare Geschichten horen, Seele baumeln
lassen

= Verkostigung, Kerzenschein, Decken und gemutliche Sessel
= Erganzung des Spa-/ Wellnesskonzepts

© HdM Stuttgart, Bibliotheks- und Informationsmanagement, Master
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