
In der Gam
eZone Kids, die von der Stuttgarter Jugendhaus Gesellschaft, der Com

puterSpielSchule, M
obilen M

edienschule Stuttgart Ost und der 
M

erz Akadem
ie betreut wird, können Kinder und Jugendliche täglich die Gam

ing-W
elt online entdecken, gem

einsam
 spielen und an verschie-

denen W
orkshops teilnehm

en.

Die Gam
eZone Kids wird unterstützt von der L-Bank.
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- und M
edienfestival gGm

bH, Stephanstr. 33, 70173 Stuttgart
Geschäftsführer: Dieter Krauß, Prof. Ulrich W

egenast

Program
m

abweichungen m
öglich. 

OnlineFestival.ITFS.de/gam
ezone
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Im
 Jugendhaus M

itte warten u.a. die nom
inierten Spiele des Anim

ated Gam
es Award Germ

any, verschiedene Spiele Stuttgarter Gam
ing Studios sowie ausgewählte Spiele der Gam

eZone 
Talents darauf, ausgiebig getestet zu werden. Zusätzlich gibt es im

 Gam
eZone Kids Bereich verschiedene M

itm
ach-Aktionen und W

orkshops für Kinder und Jugendliche.

Do, 05. M
ai, 14:00 Uhr Edutain M

e 8.0 – Inklusion und Vielfalt in Gam
es 

Expert*innen diskutieren, wie Gam
es zielführend im

 Schulunterricht eingesetzt werden können, auf welche Kriterien dabei geachtet werden sollte und wie eine Einführung digitaler 
M

edien für die Gestaltung des Unterrichts sinnvoll ist. 

VORTRÄGE: 
  14:00 Uhr  

PlayBern – ein kleines Festival überspielt alle Grenzen (Bettina W
egenast, PlayBern) 

  14:15 Uhr 
 Spieleentwicklung im

 Schulunterricht – Vorstellung des Online Kurses 
„Creating Gam

es Classroom
“ (M

ichael M
öller, Hochschule der M

edien Stuttgart)
 14:45 Uhr 

Gam
es im

 Unterricht – Geschlecht und Sexualität in Gam
es (Helena Stahlbach u. Adrian Zipfel, LFK Stuttgart)

  15:15 Uhr 
 Residenzschloss Ludw

igsburg VR – eine hinreißende interaktive Geschichte zur 
Geisterstunde in Virtual Reality (Jonas Kirchner, pixelcloud)

   15:30 Uhr 
Tim

etris (Daniel Heinrich, Landeszentrale für politische Bildung Baden-W
ürttem

berg)

PANELIST*INNEN: Sandra Boser M
dL (Staatssekretärin im

 M
inisterium

 für Kultus, Jugend und Sport Baden-W
ürttem

berg),
Jan-René Schluchter (TU Dresden), Jonas Kirchner (pixelcloud, Ludwigsburg), M

alene Zim
m

erm
ann (Kastanie Eins)

M
ODERATION:Laura Cloppenburg (TV-Journalistin und M

oderatorin)
In Zusam

m
enarbeit m

it der Landesanstalt für Kom
m

unikation Baden-W
ürtem

berg (LFK). 

 – Geschlecht und Sexualität in Gam
es (Helena Stahlbach u. Adrian Zipfel, LFK Stuttgart)

Expert*innen diskutieren, wie Gam
es zielführend im

 Schulunterricht eingesetzt werden können, auf welche Kriterien dabei geachtet werden sollte und wie eine Einführung digitaler 

Di, 03. – So, 08. M
ai,  

durchgehend W
e love Stop M

otion! (ab 6 Jahren)
Di, 03. M

ai, 15:00 Uhr  M
inecraft Skins selbst gestalten (ab 9 Jahren)*

M
i, 04. M

ai, 14:00 Uhr Com
ic-W

orkshop m
it Davor Bakara (ab 12 Jahren)*

Do, 05. M
ai, 14:00 Uhr  Com

ic-W
orkshop m

it Davor Bakara (ab 12 Jahren)*
Do, 05. M

ai, 14:30 Uhr  M
inetest Creative Tim

e (ab 8  Jahren)
Fr, 06. M

ai, 14:30 Uhr   M
inetest Storytim

e: Das Geheim
e Dorf Zocklingen (ab 8 Jahren)**

Sa, 07. M
ai, 11:00 Uhr 

 M
ACH DICH STARK Superheld*innen Gam

es W
orkshop 

(ab 12 Jahren)*
Sa, 07. M

ai, 14:30 Uhr  M
inetest Creative Tim

e (ab 8 Jahren)
So, 08. M

ai, 11:00 Uhr Controller bauen m
it M

akey M
akey (ab 9 Jahren)*

*Kostenlose Anm
eldung unter w

w
w.ITFS.de/tickets

** Kostenlose Anm
eldung unter www.com

puterspielschule-stuttgart.de/m
inetest_story_tim

e/
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