
A ls  ers ten A rbeits s chritt w u rden die vers chie-
denen Tiere der A frik a-Szene m it Hilfe eines  
G rafik tablets  g ezeichnet u nd die dazu g ehöri-
g en Sou nd- u nd Bew eg u ng s -A nim ationen an-
g efertig t. 

Darau f folg end w u rde die A frik a-Szene u nd 
W eltk arte g ezeichnet.

Zw is chenzeitlich k onnten au ch die benötig ten 
Icons  u nd Bu ttons  ers tellt w erden, s ow ie der 
Startbilds chirm  u nd die w eiteren Elem ente, w ie 
beis piels w eis e der Notizzettel.

Schritt 1 : Zeichnu ng en

A bb. 1 : Ers tellu ng  der Zeichnu ng en m it Hilfe eines  G rafik -
teblets

Für die Notizzettel w u rden Steck briefe zu s am -
m eng es tellt, ebens o der Info-Text, w elcher im  
s päteren A rbeits s chritt au fg enom m en w erden 
s ollte.

Zu m  A u fnehm en der Info-Texte haben w ir u ns  
dazu  ents chlos s en, eine ju g endliche Stim m e 
au fzu nehm en, u m  im  K ontext der A pp, eine 
k indg erechte A u fnahm e-Stim m e in der A pp be-
reits tellen u nd abs pielen zu  k önnen.

Schritt 2: Ton-A u fnahm en u nd 
Inform ations s u che

A bb. 2: A u fnahm e der Info-Texte m it Hilfe eines  M ik rofons  
u nd M is chpu lts

Im  w eiteren Verlau f w u rden die Elem ente 
Schritt für Schritt in Cons tru ct 2 zu s am m eng e-
füg t u nd erhielten ihre ents prechenden Fu nk ti-
onalitäten.

G leichzeitig  w u rden die ers tellten Fu nk tionali-
täten der Szene im m er w ieder von Tes tpers o-
nen im  Zielg ru ppenalter g etes tet u nd die A pp 
ents prechend den Tes terg ebnis s en überarbei-
tet.

Schritt 3: Cons tru ct 2 u nd 
Evalu ationen

A bb. 3: Zu s am m ens tellen der einzelnen Elem ente m ittels  
Cons tru ct 2

A rbeits s chritte

- G rafik tablets  (W acom ) u nd iPad für die    
  Zeichnu ng en
- Photos hop u nd Procreate (iPad) zu m  
  A nfertig en der Zeichnu ng en u nd Screens
- Cons tru ct 2 für das  Zu s am m enfüg en der 
  Elem ente u nd Ers tellen der Fu nk tionalitäten     
  der A pp
- M ik rofon, M is chpu lt u nd- M ik rofon, M is chpu lt u nd A u dio Interface für   
  das  A u fnehm en der Info-Texte
- A u dacity für das  A u fnehm en u nd Verarbeiten 
  der Info-Texte

M aterial
A nim al K ing dom  is t eine A pp für K inder. Du rch s pieleris che Elem ente s oll das  Lernen über das  
Tierreich erleichtert w erden u nd zu m  Erk u nden der einzelnen Tiere anreg en. Die k indg erechten 
Inform ationen w erden du rch A nim ationen, Sou nds  u nd g es prochenem  Info-Text, s ow ie Steck brie-
fen näherg ebracht.

Die Tiere der vers chiedenen Länder bzw . K ontinente s ollen in einzelnen Szenen u nterg ebracht 
w erden u nd zielt darau f ab, das  Verm ark tu ng s -K onzept s o zu  ers tellen, das s  dies e Szenen du rch 
In-A pp-K äu fe freis chaltet w erden k önnen. Dies  is t, au f G ru nd des  Zeitm ang els , jedoch nicht Teil 
u ns erer Im plem entieru ng .

DasDas  u rs prüng liche K onzept s tam m t au s  der Vorles u ng  Us er Interface Des ig n u nd w u rde dort 
du rch Evalu ationen (Papier-Prototyp, Bals am iq-Prototyp, Cons tru ct 2-Prototyp) k ontinu ierlich ver-
bes s ert u nd au s g earbeitet. A u f dies er Bas is  w u rde die A nim al K ing dom  A pp überarbeitet u nd er-
w eitert.

Ü ber „A ninal K ing dom “
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