softwareentwicklung
Informatik AG am Immanuel -Kant-G4Ymnasium
3 . Version der Prosrammiersperache Jawva.
1 ermo9licht Interaktionen und visuelle Elemente

< ZU Prosrammieren und richtet sich vorwiesend
an Prosrammieranftanser.

Processing als IDE: h

Processing ist eine oblektorientierte. stark
fypPisierte Progsrammiersperache mit zugsehorigser
integrierter Entwicklungssumsebuns. Processing
hat den Charakter einer starlk vereinfachten
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//Unrteiler
* UnkompPliziert Benutzerobert|ache
» Schnelle & visuelle Darstel lungen
« Kein dras and drolk von Prosrammierp | ocken
» EinTfaches hinzufusen von zusatzlichen Tools oder Libraries
« Simeel|l zu Debugsen
\\¥ » Grolle Community

@ Stundene | angestal tung: I

I. Ubersicht
Kurzer Einsties fur die Schulerin und Schuler. um was
es in der Unterrichisstunde sehen sol .

II. Definition eines Lernziels
Was werde die Schulerinnen und Schuler nach der
Unterrichtsstunde konnen®?

III. Theorie

Vermittlung von theoretisch Kenntnissen in Form wvon
Interaktion & Frontalunterricht fOr spatere Umsetzung
in den Praktischen Aaufoaaken.

IV. Praxis
Ubungsaufoaben die am PC bearbeitet werden.

UJ. Cheatisheet
Die wichtigstien Funkiionen in Processing zum MNachlesen.

N\ .

IT Bedinsung Schleifen Projekt
Switch Case

EinTfuhrung IDE Sy
Hello World Arrays unktionen



