
  

HALTE DAS SCHLOSS
Ein Coop Tower Defence in welchem bis zu 6 Spieler in 2 
Teams gegeneinander antreten und ihre Schlösser 
verteidigen.

Alexander Allerdings 80% Programmieren 20% UI
Olivia Odenthal 50% Programmieren 50% Grafik
Niklas Werth 100% Grafik
- Alle MI im 4. Semester

Ziele:
- Unity kennenlernen
- Coop Strategiespiel mit tiefergehender Economy

Erstellt mit Unity, Maya, Blender
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