
Factsheet – Computeranimation Leuchtturm

Team:

Name: Kevin Pakula

Studiengang: DC7-SDMT

Semester: 4

Zielsetzung:

Erste Erfahrungen mit Blender 
sammeln und eine kurze 
Animation erstellen, welche 
verschiedene Funktionen der 
Software nutzt.

Umsetzung/Lösung:

Zum Erstellen der Computeranimation wurden Blender und Davinci Resolve

genutzt



Rigging
Gestalten einer Low-Poly Landschaft mit Ozean

Freestyle Render zum Hervorbringen der Low-Poly 

Gestaltung

Boot mit 

simuliertem Segel




