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Motivation und Problemstellung
Jeder kennt es, man hat Hunger, aber man weiß nicht was 
man kochen soll

Der Nutzer gibt dafür einfach seine Lebensmittel ein und 
unsere Koch-App findet Rezepte, die damit gekocht 
werden können

Umsetzung und Lösung
Ideenentwicklung durch Brainstorming und Domainanalyse

Navigations- und Informationsarchitektur mittels Paper Prototypes

Android App Entwicklung mit Java

Datenbankmanagement mit Firebase
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Rezepte finden
Gib deine 

Lebensmittel ein 
und finde passende 

Rezepte

Offline Nutzung
Speichere deine 
Lieblingsrezepte 
und nutze sie 
Offline

Mengen anpassen
Finde Rezepte 

passend zur Menge 
an Lebensmitteln die 

du hast

Einkaufsliste
Füge fehlende 
Lebensmittel der 
Einkaufsliste 
hinzu
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Probleme und Herausforderungen

Projektmanagement und Aufteilung

Schnelles und einfaches UI Design

Berücksichtigung von Accessibility

Zeitdruck

Einarbeitung in Firebase

Einarbeitung in Android Architecture 
Components

Programmierung auf Schnittstelle


