
• Team:  

• Steffen Pfund MI7 

• Fabian Neubert AM7 

• Joel Wasserbäch AM7 

• Rainer Bürg MI7 

• Sven Kirsch MI7 

• Jamie Denise Barker AM7 

• Ariana Van Scherrenburg SP 

• Nicolai Scham MI7 

• Dolores JerkeAM7 

• Remzi Künbül MI7 

• Josua Wolf AM7 

• Michael Dmoch AM3 

 

• Motivation und Probleme 

• Strategiespiel für das Smartphone 

• Mittelalter- Setting 

• Schnelle Runden durch einen Timer 

• Nur drei Programmierer, nur einen 3D Artist 

 

• Umsetzung 

• Unity + Visual Studio 

• Blender, Photoshop, Gimp, Fmod 
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