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Team Motivation/Problemstellung
* Saloitina Berg) IVIlB),Seiml 4  Ennwicdtine einer Camie Engine Ui den
o Falbian Breehit, VB, Sen: 4 gfUndlegenden AuiaU uneAblaufeines 2b-

5 lena Kinkel VIR Ser. 4. Spiels verstanelich zumechen

oKt Kruse, B, Semn. 4 ImplementiefUng €ines Levels Editors zumm

o Bernd Maier MIB. Serm. 4 erstellen eigener Level sewie ein Von Uns

erstelltes, spielbares Level
(0 [Led PIhnow, B, Sen. 4 &

Ziel: AuBenstehenden die Game=-Entwicklung

Umsetzung)/ Losung naher bri

o [nteilli) als IDE

o JavaFX zum rendern der Grafiken, erstellen der Rytmik Ultimate zumw erstellen der Sounds

SEElR Adobe Photoshop zur Anpassung der Sprites

o Nexus zum hosten von Groundwork als Maven Adobe lllustrator und InDesign zur Logo-/
Dependency Plakatgestaltung



EpaiEN'eme

o Problene bei der Versiomniertng mit Glit;

* Prowleme mitverschiedepchplpk- VegsiehEphins oesondere e delr
ArPlelit miigJavalFX

> Divelrserauigetieteines Biujes
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