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Ziele
● Sci-Fi Kurzfilm in dystopischen Setting
● Scope ~14 Wochen Arbeitszeit -> Keep it simple!
● neue Techniken lernen

○ Armature Animation mit IK
○ Blender Nodes (Nebel, Bump, Glas…)
○ Nachbearbeitung/ Schnitt

Software
● Modelling: Blender 2.8
● Schnitt und Effekte: DaVinci Resolve 16
● Sound: Audacity 2.3.3



Der Archivar - Licht und Schatten 
Problem
● Kontrast zwischen Außen und Innenraum
● Außenszenen: starkes Sonnenlicht
● Innenszenen: hohe Dunkelheit
● Farben von Figur und Umgebung ähnlich
● Wie kann ich die Figur visuell hervorheben?

Lösung
● Figur ist einziges bewegtes Objekt
● lange Schatten vergrößern Figur
● Außen: Environment Texture / Skybox
● Innen: versteckte Spotlights -> Rimlights
● Goldenes Dreieck und Rule of Thirds
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