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Umsetzung:

HOCHSCHULE
Problemstellung: DER MEDIEN
« Schlaganfallpatienten
* Rehabilitation des Bewegungsapparats
« Kontrolle der Bewegungsubungen

« SpaR an den Ubungen

* Evtl. Einbindung von EEG Daten

 Virtual Reality mit Unity + SteamVR

* Spezialisierte Minispiele

« Tracking des Bewegungsablaufs

« Simulation von Bewegungen
« fur HTC Vive
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Minispiele Il || 11

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Treffer:
0

Catch the Mole:

* Punkte fur Maulwurf bertihren
* Arm Strecken

 Arm zuruckziehen

* Simulierte Bewegung des Arms
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HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Traktor fahren:

o Zwei Fahrstreifen

* Spurwechsel

* Minzen sammeln fir Punkte
* Arm Seitwarts Bewegen
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