
Schule 4.0

Team

Motivation: Bedürfnisse der Schüler*innen und 
Lehrer*innen in den Mittelpunkt stellen

Ziel: Entwicklung einer Lernplattform 
für die nächste Generation von Schulen

Funktionen: 
Erstellen, Verwalten und Verteilen 
von digitalen Lerneinheiten (Lehrer)

Abrufen von Lerninhalten und
Bearbeiten von Aufgaben (Schüler)Umsetzung

Benedikt Gack MI7, Sem. 7 Joel Dettinger MM7, Sem. 4

Lukas Zahel MM7, Sem. 4 Ismael Abdelatif MM7, Sem. 7

Lea Schlaich MP7, Sem. 6 Emma Weiterer MP7, Sem. 4

Ansgar Gerlicher (Betreuer)
Tobias Jordine (Ansprechpartner Klett)
Florian Jungermann (SCRUM Master)

Elisabeth Eitel (Thesis)
Patricia Piskorek (Nutzerstudie)
Lennart Gastler (S4.0 SS20)

Vielen Dank für eure Unterstützung:

Problemstellung

Digitales Erstellen und Verteilen von Lerneinheiten; 
Organisation des Schulalltags (Lehrer)

Abrufen von Lerninhalten; 
Bearbeiten von Aufgaben (Schüler)

Erstellen, Verwalten & Verteilen von digitalen 
Lerneinheiten (Lehrer)

Abrufen von Lerninhalten;
Bearbeiten von Aufgaben (Schüler)

Anforderungsanalyse und 
umfangreiche Planung der Plattform 
sowie deren Umsetzung als 
Webanwendung.



Schule 4.0 - Ein Einblick

Herausforderungen

Offene Standards
Bessere Individualisierung
Zeitersparnis durch das Tool



Bene Emma Ismael

Joel Lea Lukas

● Bibliothek
● Produkt sozialer und kommunikativer ausbauen
● Ausbau der Communityfunktion
● Datenanalyse
● Rechtlicher Rahmen für Inhalte

Was steht nächstes Semester an?


