
• Jannik Igney Medieninformatik                Semester 7

• Maren Baufeld Mobile Medien Semester 5

• Marlon Kloss Mobile Medien Semester 6

• Suzanne Roys App Design&Development Year 2

• Kiara Heirman App Design&Development Year 2

• Manuel Triantafiludis Mobile Medien                      Semester 6

• Lina Coils Medienwirtschaft                  Semester 6

• Wir verwenden zwei Bildschirme, einen Lautsprecher und ein Lego-Modell des Bohnenviertels.
• Programmiert als Electron-Anwendung (JS, HTML, CSS)
• Animationen für das Lego-Modell wurden mit After Effects erstellt
• Die Reaktionsvideos wurden in Premiere Pro erstellt und geschnitten

• Es gibt zahlreiche denkbare Maßnahmen zur 
Feinstaubbekämpfung. Wir möchten spielerisch 
aufzeigen, wie vielschichtig ihre jeweiligen 
Auswirkungen sind.

• Wir blicken aus verschiedenen Perspektiven auf 
vermeintlich einfache Lösungen für das Feinstaub-
Problem.

• Ab 26.3. in der Ausstellung „Feingestaubt“ im 
StadtPalais zu sehen.

Feingestaubt

Team Motivation/Problemstellung

Umsetzung/Lösung (Technologien)



Auswahl einer 
Maßnahme und ihrer 
Intensität
→ Experten geben Ihre 

Meinung ab

→ Pop Up Fenster mit 
Informationen zur 
Maßnahme.



Submit
→ Reaktionen von Stuttgarts 
Bürgern werden sichtbar

Projektion von 
Animationen auf 
das Lego-Modell 
zur 
Veranschaulichung 
der gewählten 
Maßnahmen


