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❏ ENTDECKE die Welt von Na Kala
❏ Finde heraus, wie du es schaffen 

kannst, FARBEN zu sehen
❏ Mach dich auf die Reise und finde 

heraus WER DU BIST
❏ Löse das Rätsel der 

VERGANGENHEIT



Herausforderungen
● Unity und C# aneignen
● Memory Leak Probleme bei Events
● Performance Probleme wegen Light Map

und Emissions

Probleme


