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Ein klassisches 
Videospiel

neu interpretiert

Partyspiel für bis zu vier Spieler

Items und Powerups

Sich ständig verändernde Arena

Game Praktikum

Realistischer Rahmen für 
Videospiel-Produktion

Großes Team aus mehreren 
Studiengängen



(Screenshots)

(Screenshots)

Jedes Spiel ist anders

Verschiedene Schwierigkeitsgrade für KI-Gegner

Zwei verschiedene Spielmodi

Zahlreiche Spieleinstellungen

Weitere Pläne

Veröffentlichung auf Steam

Mögliche Weiterentwicklung 
im nächsten Semester


