A Nightin Venice

Team | ' - Motivation/Problemstellung , !
'Andrea Feurer Medieninformatik 4.Semester Aufgabe: Animation mit Blender erstellen !
Jasmin Winter Medieninformatik 4. Semester i ' !

Lea Dannecker Medieninformatik 4. Semester Begeisterung fur Venedig in ein Video packen . '

Liane Genheimer Medieninformatik 4. Semester
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