
Team

Andrea Feurer Medieninformatik 4.Semester
Jasmin Winter Medieninformatik 4. Semester
Lea Dannecker Medieninformatik 4. Semester
Liane Genheimer Medieninformatik 4. Semester

Motivation/Problemstellung

Aufgabe: Animation mit Blender erstellen

Begeisterung für Venedig in ein Video packen

Umsetzung/Lösung

A Night in Venice



Umsetzung

einzelne Objekte 
modellieren

Blenders neue 
Asset Library befüllen

Stadt 
zusammenbauen 
(Baukasten)



Kommt uns an der MediaNight besuchen


