
UNSER
TEAM

5. Semester

Luisa Lutz 
Mobile Medien

3. Semester

Patrik Kinderknecht
Mobile Medien

6. Semester

Dennis Heuwieser
Medieninformatik

8. Semester

Julian Bruckbauer
Audiovisuelle Medien

9. Semester

Phillip Eberling
Audiovisuelle Medien

8. Semester

Alexander Görnert
Audiovisuelle Medien

4. Semester

Johannes Hänssler
Audiovisuelle Medien

7. Semester

Janice Spieß
Audiovisuelle Medien

7. Semester

Niklas Vinterstad
Audiovisuelle Medien

“
EINFACH

GUTES TUN.

UNSER
ZIEL

Kultur des Gebens fördern. 

Etwas einfach zurückgeben.

01

Vereinfachte Vermittlung 

zwischen Spender & 

gemeinnützigen Organisationen.

02

Detailliert Filterfunktionen, um 

die richtigen Organisationen zu 

finden mit direktem 

Bezahlvorgang.

03

Passende gemeinnützige 

Organisationen finden und 

direkt und einfach an sie 

spenden.



DIE 
UMSETZUNG

Content Management System

Verwaltet Organisationen, Medien und 

Layout der Webseite

WORDPRESS

Wireframing, Low-Fidelity und 

High-Fidelity-Protoype

Design der Webseite

Figma

Datenbank

Speichert und verwaltet alle Daten der 

Benutzer und Organisationen

SQL

Skriptsprache für alle Funktionen der 

Webseite

PHP



VIER-SCHRITT SPENDE
1. Vorauswahl · 2. Organisationen auswählen · 3. Spendenbetrag festlegen · 4. Spendensumme bezahlen

Startseite Spendenkorb


