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Kartenspiel "Pitch Your Green Ideal’

a , E basierend auf dem preisgekronten, gleichnamigen Brettspiel
Itc
Your Inhalt (89 Karten):
Green - 25 Aufgabenkarten (Beispiele s. S. 3)
Ideal - 22 Problemkarten (s. S. 4)

22 Eigenschafts- und Kreativkarten (s. S. 5)

Erganzende Karten (auch als eigenstandiges Spiel verwendbar):
15 Resilienz-&Achtsamkeitskarten (s. S. 6)

Spielanleitung (5 Karten)

systainchange - 1 Umkarton

Material: Graspapier + 6kologische Druckfarben
Herstellungsort: Berlin

Preis 1 Spiel: 24,95€ zzgl. 7% MwSt.
ab 50 Spielen: je 23,95€ zzgl. 7% MwSt.
ab 250 Spielen: je 21,95€ zzgl. 7% MwSt
ab 500 Spielen: je 19,95€ zzgl. 7% MwSt
+Versandkosten (z.B. 3,70€ bei ein bis zwei Spielen)

Zum Bestellen bitte einfach eine E-Mail an bestellung@pitchyourgreenidea.de

mit Stlickzahl und Anschrift, ggf. Rechnungsadresse, schreiben.
Danke.

Fir Rickfragen stehen wir gerne bereit.

Viele GruRe, bl

Antonia Bartning und Caroline Frumert

In welcher Weise konnen
. durch eure Geschaftstatig- =~ -
| keit / euer Projekt, Na;hteﬂe_ i
- fiir die Umwelt oder
'\ Menschen entstehen? .. -

Kontakt: Tel.: +49/176 13 23 16 16 :
info@pitchyourgreenidea.de e e >

www.pitchyourgreenidea.de




Projekt-/
Geschaftsidee

Bevor es richtig losgehen
kann, braucht ihr eine Idee
fuir ein Produkt oder eine
Dienstleistung.

Pitch Your Green Ideal

L

Folgende Themen sind in einem
Kartenset enthalten:

Geschafts-/Projektidee
Vorhandene Idee

Name

Team

Produkt/Leistung
Prototyp

Marketing
Vertriebskandle
Erl6smodell

Zielgruppe
Gesellschaftlicher Beitrag
Kosten

Ressourcen
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Wertschopfungskette
Kooperationen
Finanzierung
Oko-Soziale Kosten
Zeitplan

Umfeld

Gemeinsame Werte
Vision

Starken

Schwachen

Chancen

Risiken

Beispiele: Auf%obenkorten
"Unternehmensfuhrung’

Die Aufgabenkarten umfassen verschiedene Bereiche der
Ideenentwicklung und Organisationsentwicklung. Sie basieren u.a.
auf den Konzepten Sustainable Business Model Canvas, Lean
Canvas, Business Plan, Design Thinking, SWOT-Analyse und
Wertemanagement.

Die Karten sind nummeriert, fiir eine vorgeschlagene Reihenfolge,
konnen aber auch in beliebig anderer Reihenfolge gespielt werden.
Ein Spiel enthalt mehr Karten als in einer Spielrunde bearbeitet
werden konnen. Das erhoht den Wiederspielwert und schafft
Abwechslung und ermdéglicht die Anpassung der Themenauswahl an
die eigenen Interessen.




e Beispiele: Problemkarten
Green
Ideal

Die Problemkarten bilden zusammen mit den Eigenschaftskarten die Basis des Innovationsprozesses im Spiel.

Sie umfassen die drangendsten 6kologischen und sozialen Probleme unserer Zeit. Jede Karte enhalt neben der
Nennung des Problems eine kurze Erlauterung.
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Pitch Beispiele: Eigenschafts- und Kreativkarten

Your
Green
Ideal

Die Eigenschafts— und Kreativkarten werden im Rahmen verschiedener Aufgabenkarten im Spiel eingesetzt und
fordern den Ideenfindungsprozess, die Kreativitat und tragen zum unterhaltsamen Spiel bei.
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i Zusatzlich bei jedem Kartenspiel enthalten:

Green
Ideal Resilienz&Achtsamkeits-Kartenset

Diese Karten konnen optional wahrend des Spielverlaufs im Wechsel mit den Aufgabenkarten gezogen und
bearbeitet werden. Sie lassen sich auch als eigenstandiges Kartenset einsetzen.

Resilient

& ™
kelt
pchtsam Gluckstagebuch

Schreibe dir am Ende jedes Tages
drei Ereignisse auf, die dich gliick-
lich gemacht haben. Es kdnnen
Kleinigkeiten sein, z. B. ein nettes
Tiraufhalten einer Fremden.

Aufgabe fiir jetzt:

Uberlege dir eine Minute, welches
Ereignis dich heute gliicklich
gemacht hat, und erzahlt es kurz
den anderen.

\dea! < (Einzelspiel: Schreibe es auf.)
Green \ded”
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