
Facts

Team
● Johanna Kilgus, MM, Semester 8
● Emanuel Leube, MI, Semester 4
● Carolin Zangl, MI, Semester 4

Motivation
● Weiterentwickeln und neue Architektur der Webanwendung PictureIT
● Serious Game, verknüpft Lernen und Spielspaß
● Projekt ist mit dem Institut für Cyber Security entstanden

Umsetzung/Technologien

PictureIT



PictureIT

Was ist PictureIT?
● Die Spielenden konfigurieren eine Internetplattform
● Ressourcen richtig planen
● Bewältigung von IT-Sicherheitsgefahren

Probleme
● Dokumentation ist wichtig
● Einarbeitung in alten bestehenden Code


