Factsheet

Animationsfilm

LIQUID CAT

Team:

Julia Porsch (jp104) - 4. Semester MM

Maren Baufeld (mb318) - 8. Semester MM
Maximilian Christof (mc056) - 8. Semester MM
Robert Kern (rk069) - 9. Semester MM
Shanice Richter (sr161) - 7. Semester Ml

Motivation:

Kurzer Animationsfilm als Abgabe fur die Vorlesung Praktikum Com-
puteranimation (113454a)

Konzept:

Katzen zwengen sich oft in enge Gefalde, in denen sie wie eine
Flussigkeit aussehen. Diese Idee greifen wir in unserer Animation
auf und lassen eine Katze zu Flussigkeit werden.

Umsetzung/Losung:

Scene/Assets: Blender

Renderer: Eevee

Texture Painting: Substance Painter
Cutting: Apple Final Cut
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