Der MakerSpace der HdM-Stuttgart
Der MakerSpace befindet sich im Pavillon in den

Raumen PO1 (Werkstatt), P02 (Blro) und Foyer (Kreativiounge).

Kernoffnungszeiten:
Mo. bis Do. 08°° - 16°°
Fr. 08°° - 15°°

Kontakt:

Markus Meider (Werkstattleitung)
Mail: makerspace@hdm-stuttgart.de
Tel.: 0711 8923-2162
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STUDIEREN. WISSEN. MACHEN.

b

ull

-—

s

-
L\ g

< -
-

\)

2, M A K

DI'E KREAT

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

ZIN

RSPAC

IVWERKSTATT




DER HdM-MAKERSPACE - DIE KREATIVE WERK-
STATT DER HOCHSCHULE

Der MakerSpace ist eine der HdM-Bibliothek organisato-
risch angegliederte Kreativwerkstatt, die fakultatsuber-
greifend als zentrale Anlaufstelle fur innovative Ideen und
handwerklich-technische Projekte allen Hochschulangeho-
rigen zur Verfugung steht.

ARBEITEN - LERNEN — KREATIV SEIN

Eine Vielzahl von Geraten und Werkzeugen bietet die Mog-
lichkeit, unter fachkundiger Anleitung selbststandig eigene
Prototypen zu erstellen. Wer Spafs daran hat, kann hier den
Umgang mit Werkzeugen und Maschinen erlernen oder
seine handwerklich-technischen Fertigkeiten ausbauen und
vertiefen.

DIE WERKSTATT

Die Ausstattung der Werkstatt
umfasst gangige Handwerkzeu-
ge zur Bearbeitung von Holz,
Kunststoff, Metall, Faserstoff
und ahnlichem. Daneben sind
auch  komplexere  Maschinen
wie elektrisch betriebene Handgerate oder Standgerate zur
Werkstlickbearbeitung vorhanden. Grol3gerate wie Laser-
schneideanlagen, Laser-Gravurmaschinen, grofsformatige
Drucker und Schneidgerate stehen ebenso flr eine tech-
nisch anspruchsvollere Fertigung zur Verflgung.

DIE KREATIVLOUNGE

Als Erweiterung der Werkstatt befindet sich im Foyer des
Pavillons ein offener Loungebereich. Eine angenehme At-
mosphare mit flexiblen Arbeitstischen, mobilen Monitoren
und digitalen Flipcharts fordert den studiengangstbergrei-
fenden Austausch von innovativen Teams und Arbeitsgrup-
pen. Die inhaltliche und raumliche Nahe zum Generator
Startup Center der HdM und der Sandbox unterstreicht die
Funktion als grundungsaffiner Treffpunkt zum Arbeiten,
Brainstormen, Kreativ-sein und Entspannen.

NUTZUNG UND ZUGANG

Der MakerSpace ist ein niedrigschwelliger Freiraum zur
Umsetzung kreativer Projekte. Erfahrung im Umgang mit
Werkzeugen und Maschinen ist nicht zwingend erforderlich
- ganz im Gegenteil: der MakerSpace bietet gerade dazu die

Maoglichkeit, neue Techniken sowie die Arbeit mit gangigen
Maschinen und Werkzeugen zu erlernen. Betreuung, Hilfe-
stellung, Beratung und die notwendige Maschineneinwei-
sung ist selbstverstandlich Teil des Angebots.

Egal ob Projektteams, Start-Ups oder angehende
Griinder:Innen - Kommt vorbei und probiert Euch
aus!



