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Tauchen Sie ein in die Welt des VR-Games 
„Immuniverse: A Microventure“ und steuern Sie einen 

mikroskopischen Helden, der im Inneren des 
menschlichen Körpers wichtige Aufgaben erfüllen muss. 

Startend von der Gehirnzentrale aus, werden 2 
Schauplätze mit verschiedenen Minispielen besucht. 



Technische Umsetzung
 

Stil

Cel-Shader – Stylized

Innere des menschlichen Körper 
stark abstrahiert um einen 

ansprechenden Look zu kreieren 

Zentrale im Gehirn → Start in das Spiel

Herzkammer → Rhythm Cell Shooter

Leber → Entgiftungsstation

Schauplätze

Probleme

Einarbeitung in Unreal

Transfer zwischen Blender/Unreal

Cel Shader
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