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Motivation 
Problem: Bestehende Tools erfordern Vorab-

Speicherung von Bildern auf SD-Karte 

Verbesserung der Shooting-Flexibilität durch

App-gesteuerten Bild-Upload

Steigerung der Kreativität und des Spaß im

Bereich der Lightpainting-Fotografie 

      ⇒ mangelnde Flexibilität :(

Umsetzung  
Lightpainting-Stick 

ESP32, C++

Android App

Android Studio, Java

Fotostock
Smartphone gesteuertes Lightpainting-Tool



Fotostock
Smartphone gesteuertes Lightpainting-Tool




