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Motivation

e VR Game mithilfe des Teslasuits steuern
e Grenzen des Teslasuits austesten
* VR Erlebnis immersiver machen

Umsetzung

 Unity
 Teslasuit SDK + Unity Plugin
 Blender




TeSIa‘S SUit A Teslasuit Experience

Teslasuit

« Ganzkoérper Motion Tracking 'y

« Elektrische Muskelstimulation

* Player Model Tracking
« Treffer- und Hindernisfeedback

» Aufsplren von Gegnern

https://teslasuit.io/products/teslasuit-4/



TeSIa‘S SUit A Teslasuit Experience

Gameplay -i"‘
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* Verlassene Villa erkunden

» Geister aufspuren und

bekampfen

« (Gruselfaktor verstarkt durch

Immersion

 Einzigartige Erfahrung




