
Factsheet
Motivation/Problemstellung
• Eine App, die den User zum Erkunden der 

Umgebung motiviert
• Gamification von «Spazierengehen»
• Neue Gegenden entdecken und auf Karte 

dauerhaft aufdecken
• Optional customizable für Organisationen

Umsetzung/Lösung
• Frontend

• Android-App in Java
• Customized Mapsforge Library
• OpenStreetMap-Offlinekarten

• Backend
• SpringBoot Server-Backend
• MariaDB
• OAuth2 Client Credential Flow
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Aktueller Stand
• Karte aufdecken
• User anlegen per UUID
• Datensynchronisation zum 

Backend
• Karte vom Backend laden

Ausblick
• POIs aufdecken
• XP & Achievements
• User Accounts



Umsetzung

Frontend
• Android-Entwicklung mit Java
• Lokale OpenStreetMap-Karte
• Mapsforge-Library, modifiziert 

und erweitert

Backend
• Java mit SpringBoot-Framework
• MariaDB
• OAuth2 Client Crendential Flow
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