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LEARNINGS

Story Board:
ein gut durchdachtes Storyboard hilft effizient
zU animieren und die Szenen zusammenzustellen

Scene Building:
Nach und nach Scene aufbauen und mit Models
erganzen

Lighting:
Abstimmung der Lichter innerhalb des Teams
schwierig

Performance:
Zu viele Geometry Nodes kann selbst gute
Rechner beim Rendern Probleme bereiten

Timing:
Genugend Zeit am Ende fur Korrekturen einplanen,
welche erst nach dem Rendern ersichtlich werden
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