HOCHSCHLULE DER MEDIEN

todole
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Herzlich Willkommen zum todolo-Projekt S D@ 11360
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Realisiert durch:

Karol Bronke, Daniel Frank,

Duygu Kiicuk, Tobias Weidinger

Studiengang: Computer Science and Media, 1. Semester
Veranstaltung: Mobile Anwendungen
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Beschreibung:

todolo ist eine Applikation fur die ortsabhangige Aufga-
benverwaltung. Entwickelt wurde todolo fiir die Android-
Plattform. Es konnen Aufgaben angelegt und ihnen Orte
zugewiesen werden. Bei Erreichen des jeweiligen Ortes
wird der Nutzer an die Aufgabe erinnert. Durch die leicht
zu bedienende Oberflache ist todolo fiir jeden Nutzertyp
geeignet. Probieren Sie es aus!!!
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