Video Streaming Server mit A ® d B

Aufnahme durch
Kamera oder Webcam.
Ubertragung an den
Streaming Server via
Ffmpeg.

Verarbeitung und
Analyse des einkom-
menden Datenstromes.
Weitergabe der Daten
an verbundene
Klienten.

MATROSKA

Ubertragung der
Mediendaten via HTTP-
Protokoll uber das
Internet.

Wiedergabe des
Streams auf den
Klienten durch z.B.
Webbrowser.
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